
EDITOR DE IMAGEM

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

1. Linguagem audiovisual.
2. O roteiro e o texto para a TV.
3. Sistemas de edição audiovisual: equipamentos e softwares (Adobe Premiere)
4. Técnicas de captação e edição de áudio e vídeo para diferentes formatos e conteúdos.
5. Técnicas de iluminação e de sonorização.
6. Composição da imagem: planos, enquadramentos e movimentos de câmera.
7. Publicação de conteúdo audiovisual em plataformas online.
8. Utilização de trilhas nas produções audiovisuais.
9. Noções de direitos autorais em audiovisual
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